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Fiir Einsteiger: Was sind Mystery-Caches?

.Mystery- oder Puzzlecaches” sind quasi das .Auffangbecken” fiir alle
Caches, welche nicht in die anderen Cachekategorien passen wollen. Das ist
jetzt zwar eine indirekte Erklarung, aber auch die treffendste.

Die meisten dieser mit einem blauen Fragezeichen gekennzeichneten
Caches sind allerdings Ratselcaches. Die Koordinaten im Cache-Listing sind
falsch, dies steht auch fast immer noch einmal zur Sicherheit im Listingtext.
Fast immer, denn es soll gelegentlich auch vorkommen, dass man das Ritsel
endlich gelést hat, nur um festzustellen, dass die Losung exakt die Koordina-
ten liefert, die schon von Anfang an im Listing standen. Ein Schelm, wer
Boses dabei denkt ...

Auch die seit 2012 in Mode gekommenen ,Challenge-Caches” werden
als Mystery-Caches gelistet, obwohl sie meist an den angegebenen Koordina-
ten liegen. Fiir den Log miissen allerdings gewisse Bedingungen (.Challen-
ges”) erfiillt sein.

Die .Bonus-Caches”, welche hdufig zusétzlich zu Multi-Caches gelegt
werden, sind ebenfalls als Mystery-Caches gelistet. Wer den entsprechenden
Multi-Cache gemacht hat, findet hdufig die Koordinaten fiir den Bonus direkt
im Final, kann also noch einen Statistikpunkt mitnehmen.

Grundsitzlich gilt aber fiir Mystery-Caches dasselbe wie fiir Traditional-
und Multi-Caches: Es gibt eine Finaldose mit Logbuch und erst der Eintrag
im Logbuch berechtigt auch fiir den Log im Internet.

www.geocaching.com/play/guidelines#mystery

Verwendete Hilfsmittel

Der Browser
Fiir die Darstellung von Websites wurde der Browser Mozilla Firefox in der
zum Zeitpunkt der Recherche aktuellen Version verwendet. Dieser Brow-

ser ist im Internet kostenlos erhiltlich und erfreut sich wachsender Beliebt-
heit.
= www.getfirefox.com
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Mozilla Firefox hat den Vorteil, sich mit kleinen Helferchen (,Add-ons*)
aufriisten lassen zu kénnen, die fiir die Analyse von Mystery-Listings extrem
hilfreich sein kénnen. Alle verfiigbaren offiziellen Addons fiir den Browser
Firefox sind erhéltlich unter: & https://addons.mozilla.org/de/firefox/.

Im Folgenden seien einige kurz vorgestellt:

Leetkey

Dieses Add-On nistet sich im sogenannten Kontext-Menii ein, das erscheint,
wenn Sie die rechte Maustaste betatigen. Hierfiir muss allerdings zunéchst
ein wenig Text im Listing markiert worden sein.

Es ist zu sehen, dass sich hier eine Menge hilfreicher Werkzeuge verber-
gen, neben ROT-13 auch Base64-, Hex- und sogar Morsedecoder. Das
Ergebnis wird direkt in den markierten Text auf der Website geschrieben,
allerdings natiirlich nur im lokalen Browsercache. Wenn Sie die Website
aktualisieren, ist alles wie vorher.

TinEye
Durch Riickwartssuche mit TinEye konnen Bilder im Netz gefunden werden.
In dem Kapitel ,Grafiken und Bilder" wird dies noch genauer beschrieben.
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Die Welt der Zahlen

Allgemeines

Bei der Vielfalt der in Mysterys verwendeten Rétsel sollen die ,zahlenlasti-
gen” Varianten nicht unerwéhnt bleiben. Es ist schwierig, in einem solchen
Buch einen Uberblick zu geben, daher sollen einige Varianten ein wenig
erldutert werden, die immer wieder anzutreffen sind.

Wichtig ist es insbesondere bei der Verwendung groer Zahlen, nach dem
Prinzip ,Teile und herrsche” zu versuchen, verborgene Strukturen zu erken-
nen. Dies hilft auch bei uniibersichtlichen Zahlenschemata, die auf den ersten
Blick verzweifeln lassen.

Primfaktorzerlegung

Ein wichtiges Strukturmerkmal von Zahlen ist ihre Primfaktorzerlegung, bei
der die Zahl in ein Produkt von Primzahlen aufgespaltet wird. Beispielsweise
kann die Zahl 30 dargestellt werden als:

30=2*3*5

Daraus ergeben sich gleichzeitig auch alle echten Teiler der Zahl (2, 3, 5,
6, 10, 15). Als unechte Teiler werden die ., 1" und die Zahl selbst bezeich-
net.

Diese Informationen verraten vieles tber die Natur der Zahl. Mittlerweile
sind hierfiir méchtige Werkzeuge im Netz zu finden, die nicht nur die Arbeit
abnehmen, sondern die Ergebnisse auch attraktiv aufbereiten. Ein Beispiel sei
hier wiederum WolframAlpha™ .

Gegeben sei folgendes Ritsel:
.Suche den Cache bei N 1084387500000 E 6174997310625000."
So etwas begegnet einem immer wieder einmal und man steht erst einmal

wie erschlagen vor den Zahlenmonstern. Zerlegen wir sie einmal in ihre
Primfaktoren:
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Es ist nun immer hilfreich, sich mit den ortsansdssigen Koordinaten ein
wenig auszukennen, nicht nur im Gblichen Format GG® MM.MMM, sondern
auch in anderen ,gdngigen” Formaten, beispielsweise UTM.

Das obige Beispiel stammt aus dem Demo-Mysterycache GC3R79N.
Dabei liegt das ..?" an den folgenden Pseudokoordinaten:

N 51° 15.500 E 012° 22.500

bzw.

N 51° 15' 29.988"™ E 12° 22' 30.000"
(Grad/Minuten/Sekunden)

bzw.

51.25833 12.375 (Dezimalformat)

bzw.

33U E 316843 N 5681827 (UTM)

Vergleicht man nun die Exponenten der Primfaktorzerlegung mit den
Koordinaten, ergibt sich eine Ahnlichkeit bei UTM, die ersten drei Stellen

stimmen (iberein:

25 %36 % 58 % 7 % |7 im Vergleich zu UTM-Nord 5681827
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Nun ist die UTM-Koordinate aber viel groBer und hat deutlich mehr
Ziffern. Hier hilft ein Blick in die eigentliche (vollstidndige) Reihe der Primzah-
len:

2,3,5. 7, 11,13, 17, ...

Hieraus ergibt sich, dass in der oben gezeigten Zerlegung die Primfakto-
ren |1 und I3 nicht vorhanden sind.

Da fiir alle Zahlen a0 = | gilt, kann es also sein, dass durch fehlende
Primzahlen die Nullen in der Koordinate dargestellt werden. Weiterhin gilt
ebenfalls fir alle Zahlen a! = a. Somit sind in der obigen Zerlegung auch
2 Einsen enthalten, auch wenn sie nicht explizit ausgeschrieben wurden.
Dann wiirde die vollstindige Koordinate lauten:

25 %36 % 58 %71 % 10 130 % |71 > N 5681001.

Ermitteln Sie nun nach dem gleichen Schema die Ost-Koordinate. Das
Ergebnis kann im Demo-Mysterycache durch Vergleich mit den anderen
Lésungen auf Richtigkeit gepriift werden.

Strukturen und Schliissellingen

durch Primfaktorzerlegung bestimmen

Viele Codes und auch andere Ritsel geben einen Teil ihres Geheimnisses
bereits preis, wenn man mogliche Schliissellangen aus Primfaktoren ableiten
kann. Ein Beispiel:

Der Schlissel lautet:
00000011100001110001111000111110000000010001001
00010010001001000000000000100000010001001000100
11111000000001000100100010010001001000000000000
01110000111000111100011111000

Wie kommt man hier an ein verniinftiges Ergebnis? Eine riesige Bindrzahl?
Zunichst ist interessant, dass die Ziffernfolge fiihrende Nullen enthlt.
Diese spielen bei einer Umrechnung aus dem Dualsystem in unser Zehner-
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Wenn die Rétsel endlich am heimischen PC gel6st wurden, kann es zur Suche
des finalen Mystery-Caches nach draufien gehen. Mitunter kommt es aber
vor, dass gerade drauBen noch die ein oder andere Aufgabe lauert, die es
mithilfe des GPS zu l6sen gilt.

In diesem Kapitel haben wir ein paar Kniffe aufgefiihrt, die Sie mit den
meisten handelsiiblichen Outdoor-GPS-Geréten durchfiihren kénnen. Natiir-
lich gibt es hierfiir auch eine Fiille von Apps, mit denen der geneigte
Smartphone-User diese Aufgaben erfiillen kann, aber nicht immer ist ausrei-
chend Netzabdeckung vor Ort gewdhrleistet und die Witterungsverhaltnisse
sind auch nicht immer sonnig und trocken.

Die verwendeten Koordinaten in den folgenden Beispielen sind frei
gewahlt, zum Zeitpunkt der Drucklegung waren hier keine Caches versteckt!

Die Koordinaten und das Positionsformat

Tagtéglich geben wir Koordinaten ins GPS ein, um uns auf die Suche nach
neuen Caches zu begeben, meist ohne uns Gedanken um die Funktionsweise
zu machen. Doch wie sieht das Koordinatengitter eigentlich aus - wie grof ist
der Abstand von einer Stelle der Dezimalminute zur nachsten?

Diese Frage taucht immer dann bei Multi-, Mystery-, und Bonuscaches
auf, wenn eine Stelle der Final-Koordinaten nicht gefunden oder erratselt wer-
den kann.

Ein kleiner Exkurs in den Erdkundeunterricht schafft hier Klarheit:

Meist wird bekanntlich das Format Grad® Minute.Dezimalminute‘, im
GPS als hdd® mm.mmm’, verwendet. In den Screenshots (&~ nichste Sei-
ten) sind Wegpunkte abgebildet, bei denen jeweils die letzte Stelle der Nord-
(001 bis 010, mittig nach oben) und Ost-Koordinate (020 bis 026 ganz
rechts) sowie die vorletzte Stelle beider (Nord 011 und 027 bis 03 1/Ost
01l bis 020) um je einen Wert verandert wurde. Aufféllig sind die unter-
schiedlichen Abstande bei Nord und Ost. Das hdngt damit zusammen, dass
die Abstande der 180 Breitengrade (90 nordliche und 90 siidliche) auf der
ganzen Welt gleich sind (111,324 km). Die Langengrade hingegen haben am
Aquator den groBten Abstand - ebenfalls 111,324 km, also 60 Seemeilen.
(1 Seemeile mit 1,852 km entspricht einer Bogenminute.) An den Polkappen
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Bild 1:

Bild 2:

Bild 3:

Bild 4:

Koordinaten im gebrauchlichen Format, blau links und gelb auf

der Karte markiert die vorletzten Stellen,

ohne Markierung bzw.

durch rote Punkte markiert die letzten Stellen
Positionen mit jeweils unterschiedlicher vorletzter Stelle der

Nordkoordinate

Positionen mit jeweils unterschiedlicher letzter Stelle der Nord-

koordinate

Positionen mit jeweils unterschiedlicher vorletzter Stelle der

Ostkoordinate

&)

®3

(C))
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Bild rechts: Positionen mit jeweils unter-
schiedlicher letzter Stelle der Ostkoordinate

treffen dann alle 180 6stlichen und 180 west-
lichen Langengrade zusammen. Bewegt man sich
nun vom Aquator zu den Polen, so schrumpft
der Abstand von den 111,324 km letztlich auf O
zusammen. So ist der Abstand von einem Lin-
gengrad zum néchsten abhéngig davon, auf wel-
chem Breitengrad man sich befindet.

Wenn Sie tiefer in die Welt der Karten und
Koordinaten einsteigen mochten, empfehlen wir
aus der Reihe ,Basiswissen fiir draufen” (Conrad Stein Verlag), in der auch
dieses Buch erschienen ist, folgenden Titel:

(A Karte - Kompass - GPS von Reinhard Kummer, ISBN 978-3-86686-830-4,
€9,90

Der Routenplaner

Fehlt eine Stelle bei |inks: Eingabe erster Routenpunkt
einer Koordinate, so rechts: Eingabe zweiter Routenpunkt

muss das nicht gleich
das Aus fiir das Auf-
finden des Finals
sein. Sie konnen
natiirlich alle zehn
moglichen  Punkte
eingeben, wie in den
Screenshots im vor-
herigen  Abschnitt
gezeigt. Oder Sie
erstellen einen Punkt
mit der O (als kleinst-
moglichem Wert) an
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